Bring die Limo-Batterie in Gang!
VERSUCH 1

DU BRAUCHST:

» Steckplatte mit Digitaluhr, Fliissigkeitsbecher,
Becher-Deckel, 2 Kupfer-Bleche, 2 Zink-Bleche,
Limonade

1. Fiille die beiden Kammern des Bechers bis etwa
1 cm unter den Rand mit Limonade. Das ist die
sogenannte Leitfliissigkeit deiner Batterie.

2. Verschlief3e den Becher mit dem Deckel. Schiebe
in jede der beiden Kammern ein rétliches Kupfer-
Blech und ein silberfarbenes Zink-Blech durch
die Schlitze.

i U ich nicht
ACHTUNG! Die Bleche diirfen sic
beriihren! Das mit dem roten Kabel verbundene

Blech-Paar darf nicht zusammen in eine
Becher-kammer eingeschoben werden.

3. Stecke den Becher so auf die Steckplatte, wie du es
auf dem Bild siehst. Klemme zum Schluss das
schwarze Kabel des Bechers in die Steckfeder 1
und das rote Kabel des Bechers in die Steckfeder 2,

Nun beginnt deine Uhr zu Laufen! Das siehst du
an den Ziffern und dem blinkenden Doppel-
punkt, die jetzt auf dem Display erscheinen.

e .

warum @ Sobald die[EIGREROAER in die Fliissigkeit eintauchen, Lésen
sich durch die Wirkung der Sdure in der Limonade positiv geladene

_ aus den Blechen, und lassen dabei negativ geladene Elektronen :

* zuriick.

Diese EIEREFORER konnen sich dann freiim Metall bewegen.

Das passiert sowohl beim Kupfer als auch beim Zink, aber es gibt einen wich-
tigen Unterschied: Die Kupfer-Atome lassen nur ungern Elektronen
zuriick, wdhrend sich im Zink-Blech schnell viele Elektronen ansammeln.

Verbindet man jetzt die beiden Bleche, wird der Stromkreis geschlossen. Die
uberschiissigen Elektronen gelangen von der Zink-Elektrode zur Kupfer-Elek-

%, trode: Es flieft elektrischer Strom!

Willst du wissen, was Elektroden, lonen und Elektronen sind? <g-.-+**" :
Dann schau mal bei ,Nachgehakt” nach!




